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Contenu : » 3 Gardes d'obsidienne » 1 Carte d'armée
gardes d'cbeldienne » 11 hexagones unigues de lave en
fusion & & hexagones simples de lave » & doubles hexagones
de lave ® 4 sextuples hexagones de lave.

VOTRE PREMIERE PARTIE
Sortez tous les éléments du jeu de lsur emballage. Mettez de
coté ce qui ne vous sevira pas.

TUILES DE LAVE EN FUSION

Symbole de Champ de Bataille - Lave en Fusion -
A utiliser pour construire un champ de bataille contenant
des espaces de lave en fusion.

Contruire avec les hexagones de Lave en Fusion : Vous
pouvez les connecter et les empiler avec n'importe quelle
7one (autre que I'eau ou et la Lave en Fusion) pour crésr un
espace de Lave en Fusion sur voire champ de Bataille.

Regles pour le mode Découverte
Les Figurines ne peuvent pas se déplacer sur les hexagones
de Lave en Fusion.

Regles pour le mode Expert
Les hexagones de Lave en fusion sont traités comme les
hexagones d'eau, & I'exception de :

Lorsgu'une figurine se déplace sur un hexagone de Lave en
fusion, vous devez lancer un dé de dommages.

Les figurines & double hexagone : Lorsqu‘une figurine a
double hexagone termine son déplacement Sur un ou deuwx
hexagones de Lave en Fusion, vous ne lancez qu'un seul d&

de dommages.

Dommages dus & la Lave en Fusion : Lancez le d& 4 20
faces. Sur un résultat de 20, vous figurine 4 miraculeusement
survécu. Sur un résultat de 1-19 votre figurine et détruite.

Vol : Les figurines qui possédent la capacité spéciale vol
peuvent voler au-dessus des hexagonss de Lave en Fusion

sans subir de dommages.

TUILES DE LAVE

Symbole de Champ de Bataille - Lave solidifiée -
A utiliser pour construire un champ de bataille contenant
des espaces de Roche Volcanique.

hexegone Unque
e lave

.'

regagone double
de Lawe

hexagone sextuple
e Lae

Contruire avec les hexagones de Roche Volcanique :
Les Tulles de Lave sont disponible en simple, double ou
sextuple hexagones. Vous pouvez les connecter et les
empiler avec n'importe guelle zone pour créer un espace de
Lawve sur voire champ de Bataille.

Regles pour le mode Découverte
Il n'y a pas de régles speciales pour tranvierser UN espace de
Rochse Volcanique.

Regles pour le mode Expert

Il Ny a pas de régles speciales pour tranverser UN espace de
Roche Volcanique. Toutefois, & la fin de chague round,
chague figurine se trouvant sur un hexagone de Roche Volca-
rique doit lancer un dé pour déterminer si elle subit des

dommages.
Une figurine & double hexagone gui occupe un ou deux hexa-

gones de Roche Volcanique doit lancer un dé pour détermi-
ner =i elle subit des dommages.

Dommages dus & la Roche Volcanique : Dans I'ordre du
tour, Chague jousur. doit lancer un dé pour chacune de ses
figurines se trouvant sur un hexagone de Boche Volcanigus.
Pour ce faire, lancez un dé d'attague, sl vous obienez un
crane, la créature encalsze un point de blessure, sinon il ne
se passe rien. Chague joueur choisit dans guel ordre il jous
ses figurines.




Le Champ de Bataille
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Pour beaucoup de formes de vie, Volcarren est un territoire inhabitable a I'activité volcanique importante. Les
rumeurs concemant de nouvelles sources de puissances dans cette partie du Valhalla attirent surtout les plus fous
des guerriers. Un Volcan particuliérement actif le long de la cote a créé une péninsule qui suit I'expension de la lave
en fusion. Gette terre de roche volcanique rugueuse est connue sous le nom de territoire dévasté de Volcarren. En
dépit de ce terrain dangereux, c'est la seule voie d'accés vers la lave en fusion.




Scénario de Jeu
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Les Territoires Dévastés de Volcarren \\
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JEU EXPERT - Bataille pour les gardes d'ob-
sidienne de Volcarren (2 joueurs)

Violcarren est une terre désolée de roche stérile, a I'activité
volcanique importante. Il n'y a rien ici a8 gagner dans ung
bataille, excepté 'allégeance des pulssants Gardes d'Obs-
dienne. lls s'allisront avec 'armée qui conirdlera Ia pierre de
lave sacrée de volcarren, Contrdlez la et vous bénéficierez
de leur pulssance, nécessaire pour remporter la victoire dans
la bataille pour le Valhalla.

Objectif : Le Joueur 2 doit s'assurer de I'allégeance des
Gardes d'Obsidienne en occupant la pierre de lave sacree
de Volcarren (Symbolisé par le Glyphe de Brendar). Le joueur
1 doit empécher le joueur 2 de prendre le contrile de la
pierre de lave sacrée.

Mise en Place : Placez Les Glyphes, coté pouvaoir visible,
sur le champ de bataille comme indigué sur la carte.
Retournez les glyphes de Brandar (symbolisant icl la pierre
de lave sacree) et le glyphe de Mitonsoul, coté symboale
visible, mélangez les, et placez les sur les hexagones
marqués d'un 7.

Le joueur 1 recrute ou utilise une armée pré-établie 8 500
points, 100 de ces 500 points devront &tre utilisés pour les
Gardes d'Obsidienne. Sl les joueurs utilisent la méthode de
draft, le joueur 1 commence et doit prendre et placer les
Gardes d'Obsidienne. Le joueur 1 commence dans la zone
de départ bleue marine.

Le joueur 2 recrute ou utilise une armée pré-établie & 600
points et commence dans la zone de départ violette.

Régles spéciales : Vous devez suivre les régles du mode
expert pour les hexagones de roche volcanique et de lave en
fusion. Le jousur 1 ne peut pas se placer sur les glyphes
marqué d'un ?,

Victoire : Le Joueur 2 doit trouver et se placer sur le glyphe
de Brandar (symbalisant la roche de lave sacrée de Volcar-
rer). Si le jousur 2 ne trouve pas le glyphe de Brandar avant
la fin du round 9, le joueur 1 gagne. Les 2 joueurs peuvent
aussi gagner en détruisant toutes les figurines de leur adver-
saire.
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Les Terntowes Devastes de Volcarren

Scénario de Jeu

JEU EXPERT - Confrontation Inattendue

(2 joueurs) DECOMPTE

DES

La tempéte de feu s'est apaisée et la lave en fusion s'est ROUNDS

calmée & nouveau, au moins pour ur temps. A travers la
fumée et les cendres, Volcarren offre peu de visibilité, cer-
taines de vos forces ont afferri dans plusieurs zones diffé-
rentes. Toutefois, vous n'étes pas la seule armée armivée ici
aujourd’hui avec les mémes ordres. Cette rencontre inat-
tendue vient perturber vos plans st vous vous préparez
pour une féroce bataille.

Objectif : Un joueur dolt contrdler deux des trols zones 4
la fin d'un round. Chaque zone est séparée par une riviére.

Mise en Place : Chague joueur recrute ou utilise une
armée pré-&tablie & 500 points. |l v a trois zones séparées
par des rivieres. Ces rivigres ne font pas partie des zones.
LUn joueur démarre de la zone de départ bleue marine;
I'autre de la zone de départ violette. Lorsgue vous placeraz
vos figurines au début de la bataille, gardez cetie régle &
I'esprit : Lorsque les placements sont terminés, chaque
joueur doit avoir au moins une figurine sur chacune des
trois zones.

Zone Cotiére

Regles spéciales : Vous devez suivre les régles du mode
expert pour les hexagones de roche volcanigue et de lave
en fusion.

Victaire : Un joueur gagne, si, a la fin d'un round, il/elle
contrile au moins deux des trois zones. Pour avoir le
contréle d'une zone vous devez y posséder au moins une
figurine, et votre adversaire ne doit en posséder aucuns.
De méme si votre adversaire n'a plus de figurine sur le
champ de bataille, vous gagnez. Si la batallle atteind le
round 12, elle se termine &t le jousur qui posséde le plus
de paints sur le champ de batallle gagne. (Pour le calcul du
score, voir p10 du "Master Game Guide" pour |a version
anglaise ou p13 du "Livret de Régles" pour la \VLF).

Zone Intérieure

CHECK OUT OUR visit www. HEHHSEHFE com

Zone de Lave
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